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Nombre y apellidos: Antonio Moreno Medina 
Correo electrónico: prof.amoreno@eserp.com 

 

1. FORMACIÓN ACADÉMICA OFICIAL 
 

1. Títulos académicos 
 

Grado/Licenciatura/Máster/Doctorado en: Master Marketing (programa GESCO) 
Universidad: ESIC 
Año: 2009 

------ 

Grado/Licenciatura/Máster/Doctorado en:  
Universidad: University of Derby  
Año: 2006 

 
2. Acreditaciones universitarias (ANECA, AQU) 
 
Tipo de acreditación: Automation IA Manager 
Agencia evaluadora: Buildt Academy 
Año: 2025  

------ 

Tipo de acreditación: Distribuidor de seguros nivel 2 
Agencia evaluadora: Campus asegurador 
Año: 2024 

  



 

 

2. EXPERIENCIA DOCENTE 
 
1. Actividad docente no universitaria 
 
Grado/Licenciatura/Máster/Doctorado en: Redes sociales 
Universidad: ESIC Granada 
Asignatura/s y año/s: 2011 

------ 

Grado/Licenciatura/Máster/Doctorado en: Redes sociales 
Universidad: ESIC Malaga 
Asignatura/s y año/s: 2010 

3. EXPERIENCIA PROFESIONAL 
 
Empresa/institución: Rebelads 
Cargo/empleo: Business and Marketing Manager 
Año/s: 2024- Actualidad 

------ 

Empresa/institución: AYM Esports 
Cargo/empleo: Director de Marketing and Branded Content 
Año/s: 2022-2024 

------ 

Empresa/institución: InbestMe 
Cargo/empleo: Partnerships Marketing Manager 
Año/s:2021-2022 

------ 

Empresa/institución: Younited 
Cargo/empleo: Head Acquisition Manager ES & PT 
Año/s: 2019-2020  



 

 

4. OTROS MÉRITOS 

4.1 Dirección de tesis y trabajos de investigación 

Título tesis/trabajo de investigación: RRHH en el sector Turístico 
Nombre doctorando/máster/graduado: RRHH en el sector Turístico 
Programa: BA Hons international business management 
Universidad: University of Derby 
Año: 2006 

------ 

4.2 Ponencias y comunicaciones en congresos 
 
Título: El futuro de los Esports 
Autor/es: Esports live 
Congreso/Jornada: Esports live en colaboración con mediapro 
Institución organizadora: Esports live 
Tipo participación (ponencia/comunicación): Ponencia y mesa redonda 
Lugar/año: Barcelona, 2023 
------ 
Título: Gestión de la Fan base y su moentización 
Autor/es: Auren 
Congreso/Jornada: Auren 
Institución organizadora: Auren 
Tipo participación (ponencia/comunicación): Ponencia y mesa redonda 
Lugar/año: Madrid, 2023  
------ 

Título: La capitalización de los Esports en la web 3 
Autor/es: Metaworld Congress 
Congreso/Jornada: Metaworld Congress 
Institución organizadora: Metaworld Congress 
Tipo participación (ponencia/comunicación): Ponencia y mesa redonda 
Lugar/año: Madrid, 2023  

------ 

Título: Metaversos y la capitalización de las fan base ¿oportunidad o espejismo 
económico? 
Autor/es: Auren 
Congreso/Jornada: Metaverso today 
Institución organizadora: Auren 
Tipo participación (ponencia/comunicación): Ponencia y mesa redonda 
Lugar/año: Madrid, 2022 


